Introducere

TU CE CReZI,
OAMENII SUNT
FUNDAMENTAL
BUNI SAU RAI?

PAI, CAINII
SUNT BUNL.

DAR OAMENII
SUNT MAI BUNI
DECAT PISICILE.

NU INTELEG
RATIONAMENTUL.

DA,
CONFORM
TEORIEI MELE
URMA sA
SPUI ASTA.

IAR PISICILE
SUNT RELE..

PRIN URMARE,
TOTI OAMENII
SUNT PROSTI.
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Ge este 0 eroare
de gandire?

Oeroare de gandire reprezinta o greseala de logicd, o judecata gresitd in ra-
tionamentul cuiva.

TATAL: Pur si simplu, oamenii nu-si mai folosesc capul.
JOHNNY: Nu stiu ce si zic, tatd. Eu mi-l folosesc destul de mult la fotbal.

Johnny si tatal lui vorbesc despre doua moduri diferite de a-ti folosi capul.

Aceasta carte se adreseaza detectivilor — detectivilor de erori in gandire.
Am scris-o ca sd te ajute sd identifici erorile de gandire atunci cand le auzi pe
stradd, le descoperi in ziar sau iti dai seama ca le faci chiar tu. Scopul cartii
de fata este ca tu sa reusesti sa gasesti raspunsul la intrebarea: Ce inseamnda
gandire incorectd? Speram, de asemenea, sd descoperi cd a-ti pune capul la
contributie este amuzant.

Pentru inceput, iti vom ardta de ce este important sa iti dezvolti si sd iti
exersezi mintea. Apoi, vom imparti cele mai des intalnite greseli de gandire in
trei sectiuni: evitarea intrebdrii, emiterea de presupuneri si erorile statistice. Iti
vom explica cum sd le identifici si iti vom oferi exercitii de depistare a acestora.
Urmeaza o sectiune referitoare la tehnicile de propaganda folosite de agentii
de publicitate si de politicieni. Cartea se incheie cu Jocul detectivului de erori,
pe care il poti juca impreuna cu prietenii sau cu parintii tai.

La finalul acestei carti:

1. vei sti sa identifici un rationament gresit;

2. vei pretui mai mult gandirea corecta;

3. veisti cum sa eviti erorile in felul in care gandesti.
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SI CE! LA BASEBALL NU SE FURA

BAZELE? DACA ESTE IN REGULA
CA JUCATORII SA FURE, ATUNCI
ESTE LOGIC CA ESTE iN REGULA
SI PENTRU MINE!

HEI! NU POTI SA FACI
ASA CEVA! ASTA E FURT!

HAI CA
A MERS USOR.

S-AR PUTEA SA
Al DREPTATE.

N

Tlustratie de Rob Corley

Cu mii de ani in urma, filosoful grec Aristotel a inceput sa studieze si sa
clasifice erorile de gandire pe care le intalnea. Oamenii le considera si astdzi
cea mai interesanta si mai folositoare parte din logica.

/ Logica —

Informala Formala
(Gandire critica) .
Deductiva Inductiva
- lek?a. — Analogia
— Clasificare Logica traditionald aristotelicd — Generalizarea
— Definitie (silogismele categorice) | Metoda lui Mill pentru
— Argument cercetarea experimentala
recunoasterea argumentului Logica moderna simbolicd | |nductia
diagrama argumentului (logica propozitionald) ipotetic-stiintifica
evaluarea argumentului — Inductia statistica
argumentarea — Probabilitatea

— Rezolvarea de probleme

—Erorlodologiod Ramurile logicii

Erorile informale Erorile formale

Ti suntem recunoscitori lui James B. Nance pentru o parte din aceasta schema.

Dupa cum poti vedea din marcajul de pe schema de mai sus, in cartea de
fata nu acoperim toate ramurile logicii. Si celelalte ramuri - silogismele, in-
ductia stiintificd, argumentarea etc. — sunt foarte folositoare. Dar am ales ca
aici sa ne ocupam de erorile logice informale.

Lectii

Cartea se adreseaza celor cu varsta peste 12 ani, dar si adultii o pot gasi utila.
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Am conceput-o pentru a fi utilizatd atat acasa, cat si la scoald, sub forma unor
lectii insotite de exercitii cu grade diferite de dificultate.

Iti recomanddm si o parcurgi alituri de doi sau mai multi prieteni. Atunci
cand mai multe persoane discuta chestiuni asupra carora se pun de acord ori
se contrazic, lectiile devin mult mai fructuoase. Poate cd unii dintre voi vor
prefera sd citeasca lectiile mai intai separat si ulterior sa le discute impreuna
cu ceilalti. Dar cartea poate fi parcursa si individual.

Citeste fiecare exercitiu si scrie raspunsul tau in spatiul liber. Poti verifica
daca ai rezolvat corect, consultand raspunsurile de la finalul cartii.

Daca nu ai inteles una dintre lectii, rezolva totusi exercitiile sectiunii respec-
tive. Am gandit exercitiile ca instrumente de invatare, astfel incat ai putea sa
deduci cu ajutorul lor ceea ce ti-a scapat la inceput. Dacd ai gresit la mai multe
exercitii si nu stii de ce, inseamna cd trebuie sa treci din nou prin lectie, de
mai multe ori, pana o intelegi. Daca si asa raman chestiuni neclare, incearca
sa le discuti impreuna cu cei cu care studiezi sau cu alte persoane apropiate.

De asemenea, Detectivul erorilor de gandire este o carte utila tuturor celor
care studiaza in scoala discipline ca logica sau gandirea critica.

Pentru mai multe sugestii despre cum poate fi folositd in clasa sau
pentru a ne adresa intrebari, va invitdm sa vizitati website-ul nostru:
www.fallacydetective.com




Mintea care isi
pune intrebari




Lectia 1

Exerseaza-ti mintea

intotdeauna parintii nostri si-au dorit sa crestem ,,punandu-ne intrebari”.

Iti vom prezenta aici cateva dintre lucrurile pe care le-am invitat de la ei.

Prima problema pe care trebuie sa o discutdm este urmatoarea: unora din-

tre noi pur si simplu nu ne place sa ne folosim mintea. Toti ne dam in vant

dupad distractie, iar unora ne place mult chiar si s muncim. Dar cu totii ne

straduim sa ne folosim mintea cat mai putin. Speram insa ca acest lucru se
poate schimba.

MAMA CATRE FIUL EL: Eu si tatdl tdu am stat de vorba si suntem de parere
cd nu e bine pentru tine sd petreci atat de mult timp jucand jocuri video. Ca
périnti, credem cd ar trebui sd te ajutdm sa iti dezvolti mintea...

JjoHNNY: Hei! Ce tare! Ia uite! Sunt la nivelul saptezeci si doi si
monstrul-clona Zygon e pe cale sa-mi manénce grenadele de neutrino...

MAMA: Poti sd opresti putin jocul? Incerc sa vorbesc cu tine despre viitorul
tdu.

JOHNNY: Si dacd o sd vreau sd fiu pilot militar cAnd o sa fiu mare? Jocurile
astea ajutd la coordonarea méina-ochi.

MAMA: Mi-e greu sd discut rational cu tine in timp ce tu...

JOHNNY: Stai aga, am ajuns acolo unde trebuie sd sar si sd trag cu arma in
acelasi...

MAMA: Am citit despre efectul pe care il au jocurile video asupra creierului.
S-au facut studii care arata ci...

JOHNNY: Hopa! Aproape cd m-a nimerit!

Mama incearca sd il determine pe Johnny sd isi puna mintea la contributie,

dar exact asta nu vrea Johnny sa faca. Se distreaza, iar jocul ii solicita mintea
atat cat vrea el.

14
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Cand ne apropiem de varsta la care intelegem cat de scurtd este viata, ne
ddm seama ce bine ar fi fost sa ajungem la intelepciune mai devreme. Daca
existd un lucru pe care speram sd il inveti din aceasta carte, acesta se referd la
cum sa iti exersezi mintea — sa nu o lasi sa devind greoaie si lipsita de fermitate.

FERMIERUL ED: Aga cum i-am spus tatdlui tdu, sunt ani buni de cind eu si

mditusa Mabel nu am mai avut profit de pe urma fermei.

TANARUL NEPOT, PROASPAT REVENIT DE LA FACULTATEA DE AGRONOMIE:

De ce nu incercati sd schimbati cite ceva din modul in care faceti unele lucruri

la ferma?

FERMIERUL ED: Cred cd o s fac lucrurile ca si pAnd acum. Nu am rabdare sd

incerc sistemul dsta nou de care vorbesti, ar trebui s3 méd dezvit de prea multe.

Bunicul tdu mereu spunea ci n-ai cum sé inveti un cdine bétran trucuri noi.

Imi place optimismul tiu - e nevoie de oameni ca tine in agricultura -, dar noi

stim bine cum merg lucrurile aici, la ferma.

Fermierul Ed ia in considerare noile idei ale nepotului sdu, dar intelege ca
acestea presupun prea multd bataie de cap. Nu crede ca mai are energia nece-
sard sa regandeasca tot ce stie despre cultivarea pamantului. Poate cd e dispus
sa depuna efortul fizic necesar, dar este nevoie de efort mental pentru a face
schimbiri si asta este ceea ce-l sperie, de fapt. Gandirea necesitd mult efort.

NU, E PREA MARE DERANJUL.
INTA/, PR TREBUI SA MA
RIDIC. APOL_SA-MI PUN
HAINA. APOI SA-MI GASESC
SAPCA SI SA MI-O PUN §|
PE EA. (OFTAT) APOI O SA
ALERGAM PESTE TOT $I 0
SA OBOSESC, IAR CAND
VENIM VA TREBUI SA LE DAV

VREI SA NE,
JUCAM AFARA?
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0 SA-I SPUN MAMEI TALE SA
TE ASEZE LA LUMINA SI SA
TE UDE DIN CAND IN CAND.

INLoc
SA FACI PE
DESTEPTUL,
MAI BINE
MI-AIDA [+
TELECOMANDA.
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Mintea este ca un mugchi. Si ea are nevoie sd fie exersatd.

Trebuie sa ne strunim mintea la fel cum un atlet isi antreneaza corpul. Tre-
buie sd ne antrenam mintea ca sa nu ne mai doara atunci cind incercidm sa
o folosim. A fi exersatd este prima calitate a unei minti care isi pune intrebdri.
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Exercitii

Citeste exemplele de mai jos si alege daca persoana implicata: (a) nu vrea sd isi
exerseze mintea, (b) are o minte care isi pune intrebari sau (c) niciuna dintre
variante.

1. SURFERUL: Hei, frate. Eu n-o sa mai merg niciodata la scoala, gen.
Valurile sunt, gen, mult mai tari. Pot, gen, sa stau toata viata aici, frate.
Asta este, gen, viata, frate.

a b c

2. UN copPIL MIC: Nu pot sd-mi strang jucariile... Nu-mi aduc aminte unde
vine fiecare.

a b c

3. TED: Nu md trimite in oras sd fac cuamparaturi. S-a pus zapada de
jumatate de metru azi-noapte si iar va trebui sda dau zdpada din drum ca
sd ies cu masina.

a b c

4. BRADLEY: Bunicul meu a incercat iar sd mad convinga sa merg la o
dezbatere politica.
WESSON: Da? Adica la o dezbatere cu cei care candideaza pentru
primarie? Ce i-ai raspuns?
BRADLEY: Stie ca nu md duc la chestii de genul dsta. Nu inteleg ce spun.
Dar cine vrea sa se duca, gen?

a b c



Mintea care isi pune intrebari

MARIO: Imi place sa citesc doud ziare diferite care relateaza acelasi
subiect. Astfel, am doua perspective asupra aceleiasi chestiuni.

a b €

. BLAINE: Hali, tatd, chiar trebuie sa fac asta? Nu-mi place deloc sd tund
gazonul. Ma umplu de iarbd si md supdrad alergiile.

a b c

KATE: Nu-mi place sd merg la biblioteca. Mai mereu ma prinde céte o
carte si pierd o gramada de timp. Dar hai sa mergem totusi.

a b c

. BENNY: Dacd nu termin de citit cartea in seara asta, va trebui sd platesc
amenda la biblioteca.

a b €
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